
Antrova Vietnam Co., Ltd
141/17, Ban Co St., Ward 3, Dist. 3 , HCMC

URL: http://www.antrova.com.vn
Email: mail@antrova.com.vn

Nội dung chương trình thiết kế cơ bản Trang 1

NỘI DUNG CHƯƠNG TRÌNH ĐÀO TẠO
THIẾT KẾ CƠ BẢN

Chương I. Bản vẽ kỹ thuật và kỹ năng vẽ phác
Ôn tập kiến thức về bản vẽ kỹ thuật.
Những lệnh cơ bản để tạo ra biên dạng 2D.
Tạo bản vẽ 2D từ chi tiết thực.
Quản lý bản vẽ 2D.
Thay đổi các thuộc tính của biên dạng 2D, tạo và quản lý các Layer.
Đo và hiệu chỉnh các kích thước của biên dạng Sketch.
Cài đặt và quản lý máy in cho hệ thống phần mềm.
In bản vẽ 2D cho sản phẩm.
Giới thiệu giao diện phần mềm.
Thao tác chuột.
Những lệnh vẽ phác Sketch.
Tạo mối ràng buộc và quản lý biên dạng Sketch.
Hiệu chỉnh biên dạng 2D trong môi trường vẽ phác.
Bài tập ứng dụng.
Kiểm tra phần vẽ phác.

Chương II. Dựng hình 3D
Tạo một tập tin mới .
Mở một tập tin có sẵn.
Lưu trữ tập tin hiện hành.
Truy xuất một định dạng tập tin khác.
Quản lý trình tự thiết kế và các nguyên tắc cơ bản trong thiết kế 3D.

1. Các lệnh cơ bản trong thiết kế 3D.
 Tạo một khối rắn với lệnh Extrude.
 Tạo một khối rắn với lệnh Revolve.
 Tạo một khối rắn với lệnh Sweep.
 Tạo một khối rắn với lệnh Loft.
 Tạo lỗ trên một khối với lệnh Hole.
 Tạo gân cho khối.
 Bài tập ứng dụng.

2. Các lệnh xử lý khối.
2.1. Các thuộc tính cơ bản.

 Bo cung một cạnh.
 Bo cung biến thiên.
 Bo cung tiếp tuyến 3 mặt của khối.
 Tạo dộ dốc cho sản phẩm.
 Tạo bề dày thành mỏng cho sản phẩm
 Tạo vác cạnh chi tiết.
 Ứng dụng.

2.2. Các lệnh dịch chỉnh.
 Di dời một sản phẩm.
 Quay một sản phẩm.
 Tạo đối xứng một bộ phận hoặc một chi tiết.
 Sao chép từng bộ phận hoặc chi tiết với lệnh Pattern.
 Chia tỉ lệ một sản phẩm.
 Ứng dụng.

2.3. Các lệnh xử lý khối với bề mặt.
 Cắt một sản phẩm bởi bề mặt với lệnh Split.
 Tạo một khối rắn từ bề mặt kín.
 Tạo một khối rắn bằng cách tạo bề dày cho một bề mặt.
 Thay thế một mặt của khối bằng một bề mặt.
 Ứng dụng.

2.4. Các lệnh xử lý khối.
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 Cộng khối.
 Trừ khối.
 Tạo phần giao nhau của khối.
 Ứng dụng.

3. Hệ tọa độ làm việc.
 Tạo mặt chuẩn làm việc.
 Tạo điểm chuẩn.
 Tạo đường cong chuẩn.
 Tạo hệ tọa độ chuẩn.

4. Tổng kết và kiểm tra.
 Bài tập ứng dụng.
 Kiểm tra.

Chương III. Thiết kế lắp ráp
Tạo một file lắp ráp mới.
Lưu trữ file lắp ráp.
Quản lý thư mục của file lắp ráp.
Lắp một chi tiết vào trong file lắp ráp.
Tạo một file lắp ráp con.
Tạo một chi tiết trong file lắp ráp.
Hiệu chỉnh hoặc thay đổi chi tiết trong file lắp ráp.
Tạo các mối ràng buộc.
Thay thế một chi tiết trong lắp ráp và thay đổi ràng buộc.
Tạo trạng thái tháo rời của một sản phẩm lắp.
Thực hành và kiểm tra.

Chương IV. Trích xuất bản vẽ 2D.
Tạo một bản vẽ 2D mới.
Thiết lập các thuộc tính và tiêu chuẩn kỹ thuật cho bản vẽ 2D.
Tạo định dạng bản vẽ.
Tạo các hình chiếu chính.
Tạo các mặt cắt và các hình trích.
Tạo các ký hiệu cho bản vẽ theo tiêu chuẩn kỹ thuật.
Tạo kích thuớc và chú thích bản vẽ.
Tạo bảng kê chi tiết cho sản phẩm lắp ráp.
Thêm chi tiết mới vào trong bản vẽ 2D.
Hiệu chỉnh sữa đổi sản phẩm và cập nhật bản vẽ 2D.
Thực hành và kiểm tra.

Chương V. Tổng kết và thi cuối khóa.
Thực hành chung.
Thi cuối khóa.
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